
Cherche Rm 5, 5
et lis à haute voix.

Qui répand
l’amour de Dieu

dans nos cœurs ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

recto 1

Cherche 1 Tim 1, 1-2
et lis à haute voix.

Qui est l’auteur
de cette lettre ?

Qui est notre espérance ?

Avance d’une case
par bonne réponse.

Cherche 1 Th 1, 2-3
et lis à haute voix.

En qui tient bon
l’espérance

des chrétiens ?

Si tu trouves,
tous avancent d’une case.

Cherche 1 Co 13, 13
et lis à haute voix.

Montre le symbole
de l’espérance

sur le plateau de jeu.

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche He 6, 19-20
et lis à haute voix.

À quel objet ressemble
l’espérance que

nous avons en Dieu ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche Ps 27, 14
et lis à haute voix.

Invite tous les joueurs
à répéter ce verset

à haute voix.

Tous leurs joueurs
avancent d’une case.

Cherche Ps 71, 5
et lis à haute voix.

Invite tous les joueurs
à répéter ce verset

à haute voix.

Tous leurs joueurs
avancent d’une case.

Cherche Gn 21, 1-3
et lis à haute voix.

Quel couple
a mis son espérance

en Dieu ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

1 2 3 4
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Cherche Jr 31, 31
et lis à haute voix.

Quelle est la promesse
pleine d’espérance

qu’annonce
le Seigneur ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

recto 2

Cherche 1 P 1, 3
et lis à haute voix.

Quand fêtons-nous
l’évènement

plein d’espérance
annoncé dans ce verset ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche Rm 15, 13
et lis à haute voix.

L’Esprit Saint
remplit nos cœurs

d’espérance !
Quelle bonne nouvelle !

Tous les joueurs
avancent d’une case.

Cherche Lc 2, 8-12
et lis à haute voix.

Quand fêtons-nous
l’évènement

plein d’espérance
annoncé aux bergers ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche Lc 1, 26-31
et lis à haute voix.

Qui a mis son espérance
dans les paroles de l’ange

envoyé par Dieu ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche Mt 11, 28
et lis à haute voix.

Qui nous donne
de l’espérance

dans les difficultés ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche Ap 22, 20-21
et lis à haute voix.

Le Seigneur a promis
qu’il reviendrait.

Quelle bonne nouvelle !

Tous les joueurs
avancent d’une case.

Cherche Ac 3, 1-9
et lis à haute voix.

Dis une
parole d’espérance

(« Lève-toi et marche »)
au joueur le moins avancé

sur le plateau de jeu
et fais-le progresser

de deux cases.
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Quelle partie du credo
l’image illustre-t-elle ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

recto 3

Demande à un
joueur de ton choix :

Quel est le
premier sacrement,
qui nous fait entrer

dans la vie nouvelle ?

S’il trouve,
il avance d’une case.

Quelle partie du credo
l’image illustre-t-elle ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Demande à un
joueur de ton choix :

« Sois marqué de l’Esprit 
Saint, le don de Dieu » :
lors de quel sacrement

cette parole est-elle dite ?

S’il trouve,
il avance d’une case.

Demande à un
joueur de ton choix :

Le pain et le vin
deviennent le Corps
et le Sang du Christ :

quel est ce sacrement ?

S’il trouve,
il avance d’une case.

Quelle partie du credo
l’image illustre-t-elle ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Lorsque tu entres
dans une église,
quel est le geste

qui te permet
de faire mémoire
de ton baptême ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Quelle partie du credo
l’image illustre-t-elle ?

Si tu trouves,
avance d’une case.
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Quelle partie du credo
l’image illustre-t-elle ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

recto 4

Cherche 1 Co 15, 3-5
et lis à haute voix.

Voilà ce que
croient les chrétiens,

le cœur de la foi.
Quelle bonne nouvelle !

Tous les joueurs
avancent d’une case.

Quelle partie du credo
l’image illustre-t-elle ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Cherche 1 Co 13, 13
et lis à haute voix.

Montre le symbole
de la foi

sur le plateau de jeu.

Si tu trouves,
avance d’une case.

À quel évangéliste
correspond cette image ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

À quel évangéliste
correspond cette image ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

À quel évangéliste
correspond cette image ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

À quel évangéliste
correspond cette image ?

Si tu trouves,
avance d’une case.
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« J’avais faim,
et vous m’avez donné

à manger »
(Mt 25, 35)

Réfléchis avec
les autres joueurs :
comment partager

concrètement
avec ceux qui ont faim ?

Tous avancent d’une case.

recto 5

« J’avais soif,
et vous m’avez donné

à boire »
(Mt 25, 35)

Réfléchis avec
les autres joueurs :

quels gestes quotidiens
permettent de

préserver l’eau ?

Tous avancent d’une case.

« J’étais un étranger,
et vous m’avez

accueilli »
(Mt 25, 35)

Chacun réfléchit
en silence :

à quel camarade
pourrais-je faire une place

auprès de moi ?

Tous avancent d’une case.

« J’étais malade,
et vous m’avez visité »

(Mt 25, 36)

Chacun réfléchit
en silence :

est-ce que je pourrais
rendre visite à quelqu’un,
ou prier pour quelqu’un

qui est en difficulté ?

Tous avancent d’une case.

« Pardonne-nous
nos offenses, comme nous

pardonnons aussi... »
(Lc 11, 4)

Si je n’ai pas demandé
pardon à quelqu’un

que j’ai offensé,
je prends l’engagement

de le faire cette semaine.

Tous avancent d’une case.

« Pardonne-nous
nos offenses, comme nous

pardonnons aussi... »
(Lc 11, 4)

Si je n’ai pas pardonné
à quelqu’un

qui m’a offensé,
je prends l’engagement

de le faire cette semaine.

Tous avancent d’une case.

« Heureux
ceux qui pleurent,

car ils seront consolés »
(Mt 5, 4)

Si je rencontre
quelqu’un qui est triste

cette semaine,
je m’engage
à le consoler.

Tous avancent d’une case.

« Heureux les artisans
de paix, car ils seront
appelés fils de Dieu »

(Mt 5, 9)

Cette semaine,
je m’engage à être
un artisan de paix
par une parole ou

une action.

Tous avancent d’une case.
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Découvre la vie
d’un jeune homme

animé par l’Esprit Saint :

Pier Giorgio Frassati
est né en 1901 en Italie.

Il vient en aide aux pauvres
et soutient ses amis.
Atteint dans sa santé,

il meurt en 1925.
Il est déclaré saint en 2025.

Avance d’une case.

recto 6

Découvre la vie
d’un jeune homme

animé par l’Esprit Saint :

Le bienheureux
Maurice Tornay

est né en 1910 en Suisse.
Devenu religieux,
il part en Chine

pour faire connaître Jésus.
Il est tué au Tibet en 1949.

Avance d’une case.

Découvre la vie
d’une jeune femme

animée par l’Esprit Saint :

La bienheureuse
Chiara Badano

est née en 1971 en Italie.
Généreuse, sportive,

elle découvre que Dieu
est amour et lumière.

Malade, elle meurt en 1990.

Avance d’une case.

Découvre la vie
d’un jeune homme

animé par l’Esprit Saint :

Né en 1991, Carlo Acutis
est mort en 2006.

Passionné par Jésus,
il en parle sur internet

et montre qu’il est possible
d’être saint au quotidien.

Il est déclaré saint en 2025.

Avance d’une case.

Cherche Jn 13, 34-35
et lis à haute voix.

Chacun réfléchit
en silence :

comment pourrais-je
mettre en pratique

cette semaine
cette parole de Jésus ?

Tous avancent d’une case.

Cherche Jn 15, 12-13
et lis à haute voix.

Réfléchis avec
les autres joueurs :

que signifie
« donner sa vie » ?
Comment le mettre

en pratique ?

Tous avancent d’une case.

Cherche Mc 12, 28-31
et lis à haute voix.

Mets en pratique
la parole de Jésus !

Fais progresser
le joueur le moins avancé

de deux cases.

Cherche 1 Co 13, 13
et lis à haute voix.

Montre le symbole
de la charité

sur le plateau de jeu.

Si tu trouves,
avance d’une case.
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La vie chrétienne est un
chemin à la rencontre

du Seigneur Jésus.

Dis cette parole
d’espérance aux pèlerins :

« Amen ! Viens,
Seigneur Jésus »

(Ap 22, 20).

Puis avance d’une case.

recto 7

La vie chrétienne est un
chemin vers le bonheur

et la vraie vie.

Dis cette parole
d’espérance aux pèlerins :

« Moi, dit Jésus, je suis
le Chemin, la Vérité
et la Vie » (Jn 14, 6).

Puis avance d’une case.

La vie chrétienne est un
appel à suivre Jésus,

à vivre avec lui.

Dis cette parole
d’espérance aux pèlerins :

« Croyez à l’Évangile...
Venez à ma suite »

(Mc 1, 15.17).

Puis avance d’une case.

La vie chrétienne
est une découverte

des merveilles de Dieu.

Dis cette parole
d’espérance aux pèlerins :

« Venez, dit Jésus,
et vous verrez »

(Jn 1, 39).

Puis avance d’une case.

Marie est la
première en chemin.

Elle nous montre
son Fils Jésus.

Connais-tu un lieu
de pèlerinage à Marie

dans ton canton ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Marie est la
première en chemin.

Elle nous montre
son Fils Jésus.

Connais-tu un lieu
de pèlerinage à Marie

en dehors de la Suisse ?

Si tu trouves,
avance d’une case.

Pierre a porté l’Évangile
jusqu’à Rome,

où il a été mis à mort.
Les chrétiens vont en

pèlerinage sur sa tombe, 
dans la basilique St-Pierre.

Pierre porte un objet qui
permet de le reconnaître.

Si tu le trouves,
avance d’une case.

Paul a porté l’Évangile
jusqu’à Rome,

où il a été mis à mort.
Les chrétiens vont en

pèlerinage sur sa tombe, 
dans la basilique St-Paul.

Paul porte un objet qui
permet de le reconnaître.

Si tu le trouves,
avance d’une case.
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Prière − merci

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence,
chacun adresse une
petite prière à Dieu :

« Seigneur,
je veux te dire merci... »

Tous avancent d’une case.

recto 8

Prière − pardon

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence,
chacun adresse une
petite prière à Dieu :

« Seigneur,
je te demande pardon... »

Tous avancent d’une case.

Prière − s’il te plaît

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence,
chacun adresse une
petite prière à Dieu :

« Seigneur,
je prie pour... »

Tous avancent d’une case.

Prière − je t’aime

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence, chacun
adresse une prière à Dieu :

« Seigneur,
je t’aime, je te crois,
j’espère en toi... »

Tous avancent d’une case.

Prière − merci

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence,
chacun adresse une
petite prière à Dieu :

« Seigneur,
je veux te dire merci... »

Tous avancent d’une case.

Prière − pardon

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence,
chacun adresse une
petite prière à Dieu :

« Seigneur,
je te demande pardon... »

Tous avancent d’une case.

Prière − s’il te plaît

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence,
chacun adresse une
petite prière à Dieu :

« Seigneur,
je prie pour... »

Tous avancent d’une case.

Prière − je t’aime

Invite les joueurs à
faire le signe de la croix.

En silence, chacun
adresse une prière à Dieu :

« Seigneur,
je t’aime, je te crois,
j’espère en toi... »

Tous avancent d’une case.
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Saint Maurice d’Agaune
Je suis un soldat romain
originaire de l’Égypte.

Avec mes camarades, nous sommes
arrivés à Agaune, en Valais.

Parce que nous avons mis notre foi
et notre espérance en Jésus-Christ,

nous avons refusé de
persécuter d’autres chrétiens.

Nous avons été mis à mort en 303.
Tu restes sur place !

Saint Bernard des Alpes
Né dans une famille noble,

je suis prêtre à Aoste, en Italie.
Pour venir en aide aux voyageurs

qui passent à travers
les dangereux cols des Alpes,

j’ai fait construire des hospices.
J’ai mené une vie sainte,

au service des plus pauvres,
et je suis mort en 1081.

L’ancre te permet de monter !

Saint Charles Borromée
Neveu du pape, né en 1538

dans une riche famille italienne,
je suis devenu archevêque de Milan.

J’ai visité mes paroisses,
fondé des écoles, aidé les pauvres,

soigné les malades de la peste.
J’ai été particulièrement attentif

aux catholiques de Suisse, 
dont je suis devenu le protecteur.

Tu restes sur place !

Saint François d’Assise
Né en plein Moyen Âge,

je rêvais de devenir chevalier.
Un jour, j’ai rencontré Jésus et

décidé de lui consacrer ma vie.
J’ai distribué mes biens aux pauvres.

Avec quelques compagnons,
je suis parti sur les routes

pour annoncer que Dieu est amour,
qu’il aime toutes ses créatures.
L’ancre te permet de monter !

Saint Pierre
J’étais pêcheur en Galilée

lorsque j’ai rencontré Jésus.
Je l’ai suivi sur les routes de Palestine

jusqu’à sa mort et sa résurrection.
À la Pentecôte,

j’ai été rempli de l’Esprit Saint
et j’ai annoncé l’Évangile avec joie.

Je suis mort à Rome
parce que j’étais chrétien.

Tu restes sur place !

Saint Paul
J’ai persécuté les chrétiens

jusqu’au jour où j’ai rencontré Jésus.
Je suis devenu son disciple
et j’ai annoncé l’Évangile

durant mes voyages.
J’ai écrit de nombreuses lettres
aux communautés chrétiennes.

Je suis mort à Rome
parce que j’étais chrétien.

Tu restes sur place !

recto 9
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verso 9

                   Bernard des Alpes

                    Maurice d’Agaune

                    Charles Borromée

                     François d’Assise
                               Pierre

                                Paul


